Struktogramm / Flussdiagramm

1. Struktogramm oder Blockdiagramm
- nach Nassi-Shnyderman -

Vorabpriifende Schleife
(While__Do)

Nachpriifende Schieife
(Repeat._Until)

Finger desinfizieren und verbinden

N

a. Symbole
Aktion while Bedingung
Aktion
Aktion 1 Sequenz
Aktion 2 Aktion
Aktion 3 X
until Bedingung
Bedingung
erfiillt micht efiill Alternative
Aktion 1 Aktion 2 (If ..Then) Modul
TT— _ Fallauswahl
Fall 1 Fall 2 N e Fali——o__ ::(?El:sa;sg%hl
Aktion 1 Aktion 2 Aktion n
b. Beispiele
{ Bild aufhangen )
1
Hammer in dig eine Hand nehmen
U Magel mit der anderen Hand festhalten
N mit dem Hammer auf den Magel schlagen
T v MNagel getroffen’
| Schmerzlaut aussprachen
Hammer wegwerfen
L
bis der Magel getroffen ist ODER bis man genug hat
Y agel eingeschlagen?

Eild am Magel aufhangen

F.ollege anrufen

Bild aufthangen

ENDE
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Lies a,b

Solange a<>b

ja

a=b

hein

a«— a-b

be b-a

Ausgabe a




a. Symbole

)

Start, Ende

Bearbeitung,
Tatigkeit

b. Beispiele

2. Flussdiagramm

- nach F.Gilbert -

Anschlusspunkt
Sprungstelle

ja Entscheidung mit
Ja-/Nein-
Verzweigung

b

—

Ablauflinie.
Flussrichtung
meist senkrecht

&. Horer auflegen

5. Gesprach flbren

¥

4

5. Horer auflegen
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¥

Ergebnis = n




aggT Eingabe: zwei positive ganze Zahlen m und n.

Setze den Rest r auf den Divisionsrest von m durch n.
Falls gilt r = 0: weiter mit Schritt 6

Setze m auf den Wert von n.

Setze n auf den Wert vonr.

Weiter mit Schritt 1.

Das Ergebnis ist n.

Stop.

Nooak~owp -

Aufgabe (3-teilig)

START Telefonieren

WW

|Nummer suchen

wah!en

wiederhole bis verbunden

Gesprach fuhren

Auflegen ENDE

Gesprach fiuhren :
. . :

Auflegen ENDE

START Telefonieren:;
repeat
if not (Nummer bekannt) then
begin
Nummer suchen;
end;
wahlen;
until verbunden;
Gesprach_filhren;,
Auflegen ENDE;
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Agyptische Multiplikation

13 v 12 13 - 12
6 24
3 v 48
1 v 9
156 = 156

1.Man schreibt die beiden zu multiplizierenden Zahlen nebeneinander.

2. Auf der linken Seite werden die Zahlen jeweils halbiert (bei ungeraden Zahlen
wird abgerundet). Die Ergebnisse werden untereinander geschrieben, bis man
zur 1 gelangt.

3. Auf der rechten Seite werden die Zahlen verdoppelt und untereinander
geschrieben.

4. Die rechts stehenden (verdoppelten) Zahlen werden gestrichen, wenn die links
stehende Zahl gerade ist.

5. Die Summe der nicht gestrichenen rechts stehenden Zahlen ergibt das
gesuchte Produkt.

ALGORITHMUS AqyptischeMultiplikation

Eingahe: zahl1, zahl2

produkt=10

SOLAMGE zahl1 = 0

Zahll ungerade??

Wy f

produkt = produkt + zahl2 =0

Zahll =zahl1 2

Zahl2 =zahl2 * 2

Alusgabe: produkt
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Bestimmen der groBten Zahl

BegmiBungstext ausgeben
Alle drei Zahlen einlesen
zahl] > zahl2 ?
Ja Nein
zahll > zahl3 ? zahl2 > zahl3 ?

Ja Nein Ja Nein
maximum = maximum = maximum = maximum =
zahl] zahi3 zahl2 zahl3

Ausgabe des Maximums
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